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FUTRA KATEGORI KURALLARI

= Belirtilenler sadece “ Futra” kategorisi icin gegerlidir. Bu kurallarin disinda genel
kurallar da g6z 6niine alinmalidir.

- Gebze Teknik Universitesi Robotik ve Otomasyon Kuliibii gerek gérd(igii
takdirde kurallari degistirme hakkina sahiptir.

-> 5846 Sayili Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu geregince GTU Robotik ve Otomasyon
Kuliibline aittir.

GOREV TANIMI

Bu kategoride robotlar belirlenen sirede sahada en ¢ok goll atmaya caligirlar.

ROBOTUN TANIMLANMASI

e Robotlarin otonom olma zorunlulugu bulunmamaktadir. Robotlar, kablosuz baglanti
araciligiyla manuel olarak kontrol edilebilir.

e Robotlarin boyutu 20x20 cm gegcmemelidir. Robotlarin yukseklidi icin herhangi bir sinirlama
bulunmamaktadir. Ancak mag sirasinda robotun oélculerini dedistirebilecek herhangi bir aparata
(6rnegin acgihir kapanir kol) izin verilmeyecektir.

e Robotlarin maksimum kutlesi 1500 gramdir. Robotlarin kitleleri 8lgiim sirasinda kaydedilecektir.

e Robotlarda kullanilan yakalama veya tutma aparatlari (kiskag), karsi takimin topa
erisimini engelleyecek nitelikte olmamalidir ve bu tir engelleyici tasarimlara sahip
robotlar yarismaya kabul edilmez. Kiskag tasariminin bulunmasi yasak olup, tim
yuzeylerin guivenli ve keskin olmamasi gerekmektedir.Robotun 6n tarafinda,topun
hakimiyetini ele alabilecek herhangi bir oval tasarimin bulunmamasi gerekmektedir.

Belirtilen dl¢llerin disindaki robotlar yarisma hakkina sahip olamazlar.




YARISMA FORMATI

e Yarismaya katilacak takimlarin siralamasi ve eslesmeleri, yarisma ginu bilgisayar
programi kullanilarak kura cekilerek belirlenecek ve sonuglar ilan edilecektir. Maglar,
katilimci sayisina goére lig usuli veya eleme usull olarak dizenlenecektir. Maglarin
nasil gergeklesecegi, yarismadan énce katilimcilara duyurulacaktir. Turnuvanin fiksttra
kesin kayitlar alindiktan sonra belirlenip duyurulacaktir. Belirlenen fikstur disina
ctkilmaz. Eleme turlarinda fazla takim olmasi durumunda 1 takim BAY gecgecektir. Eger
yari final turunda 3 takim kalirsa 4. takim bir 6nceki turdaki en yuksek averaja sahip
takim olarak belirlenir.

e Her takimin 2 robotu sahada bulunmaktadir. Takimlar, istedikleri takdirde birer yedek
robot getirebilirler. Yedek robotlarin kaydi ve dl¢imi yapilacaktir. Yedek robot, sadece
oyun durdugunda (6rnegin, gol oldugunda, rakip takimin kirmizi kart gérdiginde veya
devre arasinda) kullanilabilecek bir hakki saklar. Kirmizi kart alan takim mag siresi
sona erene kadar yedek robotunu sahaya sokamayacaktir.

e Ik turlarda her mag iki yaridan olusan ve her yari 1 dakika siiren toplam 2 dakika
uzunlugundadir. Yari final ve final misabakalarinda her mag, iki yaridan olugsan ve her
yarl 2 dakika siren toplam 4 dakika uzunlugundadir.

e Ik yari sonunda ise 1 dakikalik bir devre arasi yapilacaktir. Bu devre arasinda takimlar
yarl saha degistirir ve gerekirse robotlarda dedisiklikler yapabilirler. Ancak verilen 1
dakikanin sonunda robotlar yeniden hazir olmalidir.

e Mag sonunda en fazla gol atan takim oyunu kazanir. Eger mac berabere sonuclanirsa,
herhangi bir mola verilmeden 1 dakikalik uzatma siresi baglar. Bu uzatma siresi i¢cinde
ilk golu atan takim magi kazanir. Eger uzatma suresi de berabere biterse, kazanan
takimin belirlenmesi i¢in her takimin en agir iki robotunun toplam kuitlesi hesaplanir,
daha dusuk kitleye sahip takim galip ilan edilir.

e Takimlar mag baslamadan 6nce 30 saniyelik teknik bir mola alabilirler.
e Top kale gizgisini tamamen gectiginde gol sayilir.
e Gol yiyen takim, topu kendi yari sahasinda istedigi bir yere koyarak hakemin igaretiyle

tekrar maga bagslayacaktir. Gol sonrasi maga baslama sirasinda rakip takim kendi yari
sahasinda olmak zorundadir ve robotlarini istedikleri konuma yerlestirebilirler.

e Cagr suresiiginde (3 - 5 dakika) misabaka alanina gelmeyen takim hikmen maglup
sayilr.

e Herhangi bir takim, ma¢ devam ederken magin sonlandirilmasini talep eder veya
yarismadan c¢ekilirse, o takim o magi kaybetmis sayilir.

e Her iki takimin robotlari da yarisma kosullarina uygun olmayacak bir durumdaysa, mag
hakem karariyla durdurulabilir ve yeniden baglatilabilir.

e Robotlarda potansiyel bir tehlike gorulirse (duman, kisa devre, yangin vb.), hakem
karariyla mag durdurulabilir ve yeniden baglatilabilir.

e Olusabilecek teknik sorunlar igin yarismacilarin her mag iginde 2 kere kullanabilecegi
teknik mola haklari bulunmaktadir. Teknik mola suresi 30 saniyeyi asamaz. Teknik mola
istendiginde, oyunun durdurulmasi pozisyonun durumuna gore hakemin kararina
baghdir.




e Bluetooth baglantisinin kopmasi durumunda oyun durdurulmayacaktir, robot sahada
kalacaktir. Yarismacilar bu sure iginde robota dokunmadan baglanmayi
deneyebileceklerdir. Oyun dogal akisi igerisinde durdugu andan itibaren 10 saniye
icerisinde baglanti hala yapilamamissa hakem tarafindan oyun durdurulup yarigmaci
tarafindan robot sahadan alinacak ve saha disinda miidahale edilecektir. Bu slre
zarfinda yedek robot varsa sahaya konulabilir, yoksa tek robot ile ma¢ devam edecektir.
Disaridaki robot oyun durdugu zaman oyuna girebilecektir.

e Robotun ters donmesi durumunda, robotun ters donmesinden itibaren 5 saniye sonra
oyun duracaktir.Topun her iki takim arasinda sikismasi ve 5 saniye haraket durumunun
olmamasi halinde top hiicum yapan takima gecer ve kendi yari sahasinda istedigi
konumdan maca devam edebilir.

e Yarigsma sirasinda teknik konularla ilgili bir anlagsmazlik ¢ikarsa, karari hakemler
verecektir.

e Herhangi bir itirazin kabul edilmesi i¢in yazil olarak kriz koordinasyon masasina
iletilmesi gerekmektedir. itirazlarini hakemlere veya bagka bir gérevliye iletenlerin
itirazlari dikkate alinmayacaktir. itirazlar, teknik ekip ve kriz masasi komitesi tarafindan
en kisa surede incelenecek ve sonuglar ilgili taraflara iletilerek bir daha itiraz edilememek
Uzere sonugclandirilacaktir.

e ltiraz dilekgesinde itiraz tarihi, sebebi, net talep, itiraz eden kisinin adi soyadi, takim adl,
yarigsmaci sirasli, telefon numarasi net bir sekilde yazilmalidir. Bahsedilenlerden eksigi
olan dilekceler isleme alinmayacaktir.

CEZALAR VE DISKALIFIYE DURUMLARI

Kirmizi Kart Cezasi:
Bu cezay! alan robotlar, bulunduklar yari stiresinin sonuna kadar oyundan c¢ikarilir ve yerine
yedek robot kullanilamaz. Hangi durumlarda verildigi asagida belirtilmistir.

Sari Kart Cezasi:
Bu cezayi 2 defa alan oyuncular kirmizi kart cezasina garptirilir. Kirmizi kart cezasinin
detaylari yukarida belirtilmistir. Hangi durumlarda sari kart cezasinin verildigi asagida
bahsedilmistir.

e izleyicilere veya sahaya kasitli zarar veren robotlar, hakem karariyla elemeye tabi
tutulacaktir.

e Robotlar, topun hareketini engelleyici miidahalelerde (topu sikica kavramak, kafesleyerek
suruklemek, yerden yiikseklik kazandirmak vb.) bulunamazlar. Aksi halde hakemler
tarafindan ilgili robota kirmizi kart cezasi verilecektir.

e Rakip takimin robotlarina kasith zarar vermek (parga distirmek, hasar vermek vb.) kirmizi
kart cezasina yol acabilir.

e Robottan yag, kum, toz, sivi vb. maddelerin sizdiriimasi veya puskurtulmesi diskalifiye
sebebidir.

e Robotlar, rakip robotlarin galismasini etkileyebilecek elektronik veya manyetik dalgalar



yayamaz ve ark olusturamazlar. Ayrica robotlarda miknatis ve benzeri malzemeler
bulundurulamaz.

e Rakip robotlarin hareket kabiliyetini sinirlayacak herhangi bir parca kullanmak yasakir.
Yarigsma etigine aykiri olan, rakip robotlari yukselten, ceken veya tahrip etmeye yonelik
montajlar da yasaktir.

e Her bir yarismaci yalnizca bir takimla yarismaya katilmaya hak kazanir,birden fazla takimda
yer aldid1 tespit edilenler diskalifiye edilirler.

e Bu yarisma, elektronik, mekanik ve yazilim yeteneklerini 6I¢tigua icin hazir kit kullanimi tespit
edilen robotlar elenecektir.

e Centilmenlik digi davraniglarda bulunan katilimcilar yarismadan diskalifiye edilecektir

PARKURUN TANIMLANMASI

e Robotlar, 180 cm x 270 cm boyutlarindaki kenarlari 20 cm pahlanmig dikddrtgen sahada
mag yapacaklardir. Sahanin ¢evresi 20 cm yuksekligindeki MDF (Orta Yogdunluklu Lif
Levhasi) paneller ile gevrilmigtir.

e Kalelerin boyu 60 cm ve yiksekligi 20 cm olarak belirlenmigtir.

e Mag sirasinda kullanilacak topun gapi 12 (+2,-2) cm’dir ve agirligi 55 (+5,-5) gramdir.

270 cm

Futra sahasinin konumu ve boyutlari temsili gcizimde gosterilmigtir




YARISMA ALANI

e Yarisma alani bant ya da serit benzeri malzemeler ile olusturulacaktir.

e Yarisma esnasinda sadece o an yarigan yarismaci ve hakemler yarisma alaninda
bulunabilecektir.

e Yarisma esnasinda yarismacidan bagka bir yarismaci yarisi olumsuz sekilde
etkileyecek sekilde yarigma alanina giris yaptigi tespit edilirse diskalifiye edilecektir.

e Ik giin kayit yaptiran yarismacilar o giin iginde yarigsmalidir. Aksi takdirde yarisma
haklarini KAYBEDERLER.

KELEBEKRO

FUTRA KATEGORISI

x ON TARAFTA iCE

EGIMLI OVAL (C SEKLI)

Robotun 6n kisminda, topun
hakimiyetini ele alabilecek herhangi
bir oval veya kavisli yapi
bulunamaz. Bu tur tasarimlar,
topun tutulmasini kolaylastirir ve
rakip takimin topa erisimini
engelleyebilir.

% YANLIS TASARIMLAR v DOGRU TASARIMLAR

YUVARLATILMI$ KENARLAR VE DUZ YUZEYLER SERBESTTIR.

YUVARLATILMIS KENAR KAPALI VE DUZ t! I!ZEY
DUZ ON TASARIM - SERBEST ZSERBEST

TASARIM - SERBEST

YUZEYLER DUZ VE TOM KENARLAR GUVENLI, DUZ VE
KESKINSiZ OLMALIDIR. [l YUVARLATILMIS OLMALIDIR. KAVISSIZ YAPI.

KURALLARA UYGUN TASARIM, YARATICILIGINI KORU,
ADIL YARISIN TEMELIDIR. KURALLARA UY!




