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Ill. ULUSLARARASI GEBZE TI_EKN_iK UNIVERSITESI
KELEBEK ROBOT OLIMPIYATLARI

MINi SUMO KATEGORI KURALLARI

- Belirtilenler sadece “Mini Sumo” kategorisi i¢in gecgerlidir. Bu kurallarin disinda genel
kurallar da g6z éniine alinmalidir.

- Gebze Teknik Universitesi Robotik ve Otomasyon Kuliibii gerek gérdiigii takdirde
kurallan degistirme hakkina sahiptir.

—> 5846 Sayili Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu geregince GTU Robotik ve Otomasyon
KulUbune aittir.

GOREV TANIMI

e Bu kategoride robotlardan rakip takimin robotunu dohyodan atmasi beklenir.

ROBOTUN TANIMLAMASI

1. Robot 10 cm eninde ve 10 cm derinliginde olacaktir. Yukseklik sinirlamasi yoktur.

2. Kontrol edilebilmesi amaciyla 10 cm x 10 cm tabani olan bir kutuya sigabilecek
sekilde olmalidir.

3. Robot agirhigi maksimum 500 gr olmalidir. (10 gr sapma pay! vardir)

4. Robotlar otonom olmalidir. Baslatma haricinde higbir uzaktan kumanda
kullanilmayacaktir.

5. Robot tuzerindeki gug kaynagi zarar almayacak sekilde konumlandiriimalidir.

6. Baslatma moduli bulunacaktir. (Detaylari BASLAT MODULU bashg altindadir.)

7. Robotlar olusturulurken asagidaki maddeleri géz dninde bulundurunuz.

Robotlarda yanici maddelerin bulundurulmasi yasaktir.

Robot Uzerinde herhangi bir kesici alet bulundurulamaz.

Robot basladiktan sonra buyukliginde herhangi bir degisiklik olmamalidir.

Robotlarda herhangi bir atici veya tutucu parca bulunamaz.

Robotlari yere emici vakum veya benzeri sekilde sabitleyen parca

bulundurulamaz.

Rakibin calismasini etkileyen 1sik (flagdr) bulundurulmasi yasaktir.

Calisma dalga boyu (frekans) etkileyen pargalar bulundurulamaz
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MUSABAKA TANIMLAMASI

1. Musabaka ani robotlarin misabaka alanina girmesiyle baslar, hakemin resmi olarak
musabakanin bittigini belirtmesiyle biter.

2. Misabaka alanina gorevlilerden ve o an yarigsacak olan yarismacilardan baska kimse
giremez.

3. Yarisma usull 2 farkh sekilde olabilir. Yarisma usull yarisma ginu belirtilecektir. Bu

usuller robotlarin ikili karsilagsmalariyla eleme usuli gergeklesmesi veya lig diizeninde

gerceklesmesidir. ikili karsilagsmalar kura ile belirlenecektir.

Madde 3'’te belirtilen yarisma usull katilimci sayisina goére degistirilebilir.

Kura sonucunda eger bir robot acgikta kalirsa, acikta kalan robot bir sonraki tura

gecmeye hak kazanacaktir.

1 mag 3 raunttan olusur. 1 raunt maksimum 1 dakikadir.

2 raunt alan robot maci kazanir.

Zeminle temas eden ilk robot misabakayi kaybeder.

Hakem misabakay! baglattiktan sonra, iki robot da 10 saniye icinde hareket etmezse

raunt berabere biter.

10. iki robottan biri (A robotu) 10 saniye icinde hareket etmez ise raundu kaybeder.

a) Diger robot (B robotu) bagladiktan sonraki 10 saniye icinde dohyodan ¢ikmasi
halinde de en azindan hareket etmis olmasi sebebiyle raundu kazanir.

b) Eger A robotunun ilk 10 saniye icinde hareket ettigi an, B robotunun dohyonun
disina ¢iktigr andan sonra olmasi durumunda ise A robotu misabakayi kazanir.

11. iki robot birbirine takildiktan 30 saniye sonra hareketler miimkiin gérillemezse raunt
berabere sayilir.

12. 3 raundun da berabere bitmesi durumunda robotlarin agirliklari kiyaslanir. Agirhg az
olan galip kabul edilir. Agirliklari ayni ise boyutlara bakilir, boyutu kiiglk olan robot
raundun galibi olarak belirlenir.

13. 3 raunt sonunda da beraberlik bozulmazsa ekstra 1 raunt eklenir. (3+1 raunt
oynanmis olur) Bu rauntta da beraberlik saglanir ise dncelikle agirlik (hafif olan),
sonrasinda boyut (kliglk olan) esas alinarak raundun galibi belirlenir.

14. Cagri suresi iginde (3 dakika) musabaka alanina gelmeyen robot hikmen maglup
sayilir.

15. Yarisma gunu kura ile rastgele olarak robotlarin yarisma sirasi belli olacak ve robotlar
bu siraya gore yarisacaktir. Ayni ekibin robotlari birbirleriyle eglesebilir.

16. Robotlarin boyutlari yarisma boyunca degismemeli, ayni kalmalidir.
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MUSABAKA ALANI

1. Dohyo ve dohyo ile esmerkezli, yer tzerindeki 220 cm ¢apindaki gember musabaka
alanini belirler.
2. Misabaka alaninda misabaka esnasinda kimsenin bulunmamasi gereklidir.

MUSABAKA ANI

1. Robotlar kontrol masasinda uygunlugu test edildikten sonra uygun gorulirse iki robot
da misabakaya baslar, eger iki robot da uygun gérilmezse ikisi de elenir, eger bir
robot uygun gorulmezse diger robot musabakayi kazanir.

2. Baslatma modulleri kontrol masasinda denenecektir.

3. Musabaka alanina robot ile birlikte sadece 1 kisi girebilir.

4. Robotlarin Dohyoya yerlesimi

a. Robotlar her raunda dohyonun merkezine gore simetrik, birbirlerine paralel,
aralarinda Sekil 2'deki arag kullanilarak sirt sirta olacak sekilde baslar.
Robotlar hakemin belirleyecegdi sekle gbre baglar.

b. Robotlar yerlestirilirken Sekil 2’de belirtilen MDF’den imal edilen arag
kullanilacaktir.

c. Robotlar raunda baslamadan 6nce sekillerdeki yerlesim kurallarina gore elle
ayni anda yerlesgtirilir. (Sekil 3)

d. Sekillerin sirasini yarisma aninda dohyonun éntinde hakem belirler.




5. Robotlar baslatma moduli uyumlu hakem kumandasiyla ayni anda baslatilir.

6. Robotlar hakem kumandasi ile durmak zorunda degildir.

7. Raunt aralari 30 saniyedir.

8. Rauntlar arasinda hakemin onay vermesi halinde en fazla 2 dakika olacak sekilde
robota teknik midahale yapilabilir. Midahale hakem esliginde ve misabaka alaninda
gerceklesir.

9. Teknik mola sonrasinda robotun misabakaya devam edip etmeyecegine hakem
karar verir.

10. Modul ve parca degisikligi yapiimasina misaade edilmez. (Baglatma Moduli harigtir)
11. Bir dakika i¢inde bitmeyen rauntlar berabere sayilir.

UYARI VE CEZALAR

Robot 10 cm x 10 cm’den buylkse diskalifiye edilir.

Robot 500gr.dan fazla ise diskalifiye edilir. (10gr. sapma payi vardir)

Otonom olmayan robot diskalifiye edilir.

Baslatma moduli bulunmayan robotlar diskalifiye edilir.

ROBOTUN TANIMLAMASI bashdi altindaki 7. Maddedeki kurallara uymayan robot

diskalifiye edilir.

3 raunt boyunca, musabaka alanindaki iki robot da bitlin rauntlarda 10 saniye iginde

hareket etmezse, iki robot da 3 raunt sonunda diskalifiye edilir.

7. Cagr suresi icinde (3 dakika) misabaka alanina gelmeyen robot hikmen maglup
sayilir.

8. Robotun boyutu miisabaka aninda degismeye ugrarsa raundu kaybeder.

9. Robot dohyoya yerlestirildikten sonra tekrar konumlandirilirsa uyari verilir, eger robot
iki uyari alirsa raundu kaybeder.

10. Robotlar aktif olarak miicadele ederken MUSABAKA ALANI baslidi altindaki 2.
maddeye uyulmaz ise robot diskalifiye edilir.

11. Bas Hakem misabaka aninda hileli veya haksiz gérdigu robotu diskalifiye etme
hakkina sahiptir.

12. Musabakanin baglamasina engel olacak herhangi bir sey olursa hakem tarafindan

musabaka ertelenebilir.
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BASLATMA MODULU

1. Baslatma modili olarak “RobotZade MEB Bagslatma Mod(ilii” kullanilacaktir.
2. Robotlar bu modile uygun olarak tasarlanmalidir.
3. Moduller yarismacilar tarafindan temin edilecektir.

DOHYO OZELLIKLERI

1. Dohyo 77 cm gapinda mat siyah ve gevresinde 2,50 cm kalinliginda
beyaz cizgisi vardir. (Beyaz ¢izgi de alana dahildir)

2. Dohyo MDF malzemesinden yapilmis daire seklindedir. (Sekil 1)

3. Dohyo yerden 5 cm yuksekliktedir.




Dis Cap: #7 cm

ic Cap: 72 cm

Sekil 1 Sekil 2

Sekil 3




